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I Uberblick |
Thrwerdet die Wéinde des Labyrinths sein. Lhr seid eine Barriere und bildet eznen Pfad, dem der Ldufer

folgen kann. Wenn der Léufer mit verbundenen Augen in eure Richtung liuft, werdet ibr brummen,

damit der Léufer hirt, dass ibr da seid. In den meisten Féillen, wenn nicht genug 1 eute da sind, um das
ganze Labyrinth zu bilden, werdet ibr einfach einen kleineren Teil der Weinde vor dem Ldufer bilden,
und dann kontinuierlich neue Winde formen, wenn der Laufer sich in Richtung des Ausgangs bewegt.

| Regeln |

* Die Wand spricht nie zum Ldiufer.
* Die Wand dart den Laufer nie mit Absicht berthren.
e Falls der Laufer sich nicht mehr orientieren kann, darf er direkt in die Wand laufen. Die

Wand muss ihre Balance halten und fest stehen.
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Der Ldunfer wird disqualifiziert wenn er:
* Die Augenbinde abnimmt
e Die Wand umrennt
e Zurlck ins Zentrum lauft und dabei das Ende der Wand
Uberschreitet, falls die Wand weiter dem Pfad folgt.

| Anleitung fiir die Wand

* Achtet auf die Sophrosune, sie sind dafiir verantwortlich, dass die Wande die Regeln befolgen.

* Steht gerade mit den Zehenspitzen auf den Hilflinien oder Markierungen, die von der Dikaiosune cing ezeichnet wurden. Haltet die Hinde
der Wandteile neben euch, um eine solide Bartiere fur den Laufer zu bilden. Die Winde werden brummen, um den Laufer zu leiten.

* Wenn der Laufer an euch vorbeilduft, hort auf zu brummen, und wenn notig bereitet euch auf einen schnellen Platzwechsel
vor, um die Wand weiter vorne zu erginzen. Verlasst nicht eure Position bevor der Liufer ganz an euch vorbet ist.

* Die Wand muss sich schneller bewegen als der Laufer, damit der Laufer immer von Winden umgeben ist.

* Wenn du Teil einer inneren Wand bist und der Laufer auf eine Biegung zuliuft, ist es einfacher, sich auf der Stelle zu
drehen und den nachsten Korridor zu bilden anstatt irgendwo anders die Wand neu zu bilden.
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Beispiel: Schritt 1 Schritt 2 Schritt 3
1) Bereite dich darauf

vor, wegzugehen
2)

Bewege dich schnell

Bemerkungen:
e Du wirst weiter entlang
der Wand laufen als hier

wenn der Laufer an
dir vorbei ist
preterpasas vin
Bewege dich weiter
entlang der Wand

3)

e Du wirst komplett neue
Wandteile formen

¢ Vielleicht wirst du dich
nur auf der Stelle
drehen



